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O jogo “Vacina Sim!” é uma ferramenta
educativa que promove conhecimento sobre
vacinas de maneira ludica, incentivando a
conscientizacao e reforcando a importancia da
imunizacdo em um ambiente divertido e
competitivo.
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O “Vacina Sim!" é um jogo de tabuleiro que une
diversao e aprendizado sobre vacinas, reforcando sua
importancia para a protecdo individual e coletiva. O
objetivo é que os jogadores avancem pelas casas do
tabuleiro superando desafios relacionados a
imunizacdo, enquanto aprendem sobre defesa
imunoldgica, prevencdo de doencas imunopreveniveis,
campanhas de vacinag¢do e muito mais.

Durante a partida, os participantes se deparam com
cartas de perguntas, que estao divididas em trés niveis
de dificuldade: facil, médio e dificil. Ao acertar uma
questdo de cada nivel, o jogador avanga no jogo; caso
ndo acerte, fica onde estd, ndo se movimenta no
tabuleiro. Esse formato estimula o raciocinio e amplia
o conhecimento sobre imunizagdo de maneira
progressiva, permitindo que os jogadores avancem
conforme demonstram maior dominio do tema.

Além disso, o jogo conta com as cartas coringa, que
representam situa¢des do cotidiano relacionadas a
vacinagdo. Essas cartas podem favorecer ou
prejudicar o jogador, trazendo elementos de surpresa
e estratégia. Exemplos incluem: “Vocé participou da
ultima campanha de vacinagdo. Avance 2 casas” ou
“Wocé ndo estd imunizado e contraiu uma doenga.
Volte 2 casas”. Dessa forma, o jogo se torna mais
dinamico, com acontecimentos inesperados que
impactam diretamente o percurso de cada jogador.

Com um tabuleiro colorido e pedes inspirados no Zé
Gotinha, o “Vacina Sim!” é mais do que um jogo: é uma
ferramenta de conscientizacdo. Enquanto competem
para chegar ao final, os jogadores assimilam
informacdes valiosas, baseadas em evidéncias
cientificas, sobre a importancia da imuniza¢ao e como
ela protege ndo apenas o individuo, mas toda a familia
e comunidade.

O jogo &, portanto, uma forma envolvente e educativa
de fortalecer o conhecimento sobre imunizacao,
promovendo saude e prevencao em um ambiente de
interacdo, aprendizado e diversdo.

Regras do jogo “Vacina Sim!”
Objetivo do jogo

Ensinar e difundir, de forma ludica, informacgdes sobre
imunizacdo, além de conscientizar sobre a importancia
de se vacinar. O vencedor sera o primeiro jogador a
alcancar a linha de chegada, superando desafios e
aprendendo sobre imunizagdo ao longo do percurso.

Configuracao do jogo

Jogadores
De 2 a 6 jogadores.

Material do jogo
Tabuleiro com 80 casas (60 coloridas e 20 brancas).

Cartas:

— 60 cartas com perguntas, divididas em faceis,
médias e dificeis.

—> 6 cartas curinga.
— 6 pedes do Zé Gotinha - um para cada jogador.

—> Um dado.
Como jogar

Inicio do jogo

Cada jogador escolhe um pedo (Zé Gotinha) e o coloca na
casa inicial.

Os jogadores, um a um, devem lancar o dado. Quem
obtiver o maior ndmero iniciara o jogo.

Jogadas

e No seu turno, o jogador lanca o dado e avanca o
numero de casas correspondente.

* Se cair em uma casa branca, apenas permanece nela.

e Se cair em uma casa colorida, deve puxar uma carta e
entrega-la a um dos adversarios, que lera a pergunta e as
opgdes de resposta.

Tipos de cartas
1. Cartas de perguntas (60 cartas)

As perguntas sdo divididas em trés niveis de dificuldade:

© Facil
e Médio |.
Dificil i A
O
Regras:

Se acertar a pergunta—> avancga no jogo.

» Nivel Facil: avanca 1 casa

¢ Nivel Médio: avanca 2 casas
Nivel Dificil: avanca 3 casas

Se errar—volta para a casa de onde saiu antes da jogada.
2. Cartas curinga (6 cartas)

Representam situag¢des
relacionadas a vacinagao.

positivas ou negativas

Exemplos:

“Vocé participou da ultima campanha de vacinagdo.
Avance 2 casas.”

“Vocé esta com o cartdo de vacinas completo. Avance 5
casas.”

“Vocé ndo esta imunizado e contraiu uma doenca. Volte 2
casas.”

Fim do jogo

Vence o primeiro jogador que chegar a uItlma casa. do
tabuleiro.

Para alcancar a vitoria, o Jogador deve responder
corretamente as perguntas e Ildar com.as cartas curmga
ao longo do cammho . .



